
Les apports pour l'apprentissage des mathématiques

L'objectif  de  l'enseignement  des  mathématiques  est  de  développer  conjointement  et 
progressivement  les  capacités  d'expérimentation  et  de  raisonnement,  d'imagination  et 
d'analyse  critique.  A  travers  la  résolution  de  problèmes,  la  modélisation  de  quelques 
situations  et  l'apprentissage  progressif  de  la  démonstration,  les  élèves  peuvent  prendre 
conscience  petit  à  petit  de  ce  qu'est  une  véritable  activité  mathématique,  identifier  un 
problème, expérimenter sur des exemples, conjecturer un résultat, bâtir une expérimentation, 
mettre en forme une solution, contrôler les résultats obtenus et évaluer leur pertinence en 
fonction du problème étudié.

Par ses spécificités, l'outil informatique complète les moyens à la disposition des enseignants 
et  des  élèves  pour  mettre  en  œuvre  ces  différents  aspects  d'  une  véritable  activité 
mathématique. 

En effet, il permet notamment : 

• d'obtenir rapidement une représentation d'un problème, d'un concept, afin de lui donner du sens et 
de favoriser son appropriation par l'élève ; 

• de relier différents aspects (algébrique, géométrique...) d'un même concept ou d'une même 
situation ; 

• d'explorer des situations en faisant apparaître de façon dynamique différentes configurations ; 
• d'émettre des conjectures à partir d'une expérimentation interactive lors de l'étude d'un problème 

comportant des questions ouvertes ou d'une certaine complexité, et de procéder à de premières 
vérifications ; 

• de se consacrer à la résolution de problèmes issus de situations courantes, alors que les calculs 
sont longs ou complexes ; 

• de procéder rapidement à la vérification de certains résultats obtenus.

Extrait du texte de l'Inspection Générale de mathématiques : "Les technologies 
de l'information et de la communication dans l'enseignement des mathématiques  
au collège et au lycée".
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