Fonctions  
Cette fiche sera rendue en fin de séance

avec la feuille imprimée,

cocher au fur et à mesure les actions faites

dans la première colonne du tableau,

répondre aux questions sur la fiche.

Activité 1 :

	
	Dans le tableau des math de votre classe, ouvrir le fichier act1.fig
Vous y trouvez un rectangle AMNB, essayer de bouger ses sommets

Quelle longueur est variable ?



	
	On pose AM=x

Mesurer la distance entre A et M, déplacer ce nombre à côté du texte « AM= »

Déplacer M ; entre quelles valeurs x varie-t-il ?

Afficher l’aire du rectangle AMNB, déplacer ce nombre à côté du texte « A(x)= »

Déplacer M ; entre quelles valeurs  A(x) varie-t-il ?



	
	On veut représenter graphiquement la fonction qui à x associe l’aire A(x).

Pour cela, reporter le nombre x sur l’axe des abscisses, appeler P le point obtenu.

Reporter le nombre A(x) sur l’axe des ordonnées, appeler R le point obtenu.

Tracer la parallèle à (OP) passant par R et la parallèle à (OR) passant par P,

Appeler S leur point d’intersection, cacher les droites (PS) et (RS) , tracer les segments [PS] et [RS].

Faire bouger le point M et observer les points P, R , et S

Demander la trace du point S et faire bouger M.

Animer le point M, observer.

Cliquer dans la feuille pour arrêter l’animation, et sur l’ascenseur pour effacer la 

trace.



	
	Demander le lieu de S lorsque M varie.

On obtient la représentation graphique de la fonction A(x).

Pourquoi est-ce une fonction linéaire ?

Quel est son coefficient ?



	
	Déplacer M pour que x soit égal à 3,5cm, lire sur le graphique l’aire obtenue.

Imprimer votre figure dans cette position de M, après avoir écrit vos noms en haut à droite. 

Fermer la figure sans l’enregistrer.




Fonctions  (suite)
Cette fiche sera rendue en fin de séance

avec la feuille imprimée,

cocher au fur et à mesure les actions faites

dans la première colonne du tableau,

répondre aux questions sur la fiche
Activité 2 :

	
	Dans le tableau des math de votre classe, ouvrir le fichier act2.figVous y trouvez un autre rectangle AMNB. 



	
	On pose à nouveau AM=x, mesurer AM et déplacer ce nombre à côté de « x= ».

Mesurer le périmètre de ce rectangle, déplacer ce nombre à côté de « P(x)= ».

Déplacer M ; entre quelles valeurs P(x) varie-t-il ?



	
	En procédant comme dans l’activité 1, construire le point P en reportant le nombre x sur l’axe des abscisses, construire le point Ren reportant P(x) sur l’axe des ordonnées, et le point S intersection des parallèles aux axes passant par P et R. tracer les segments [PS] et [RS].

Faire bouger le point M et observer la trace de S.



	
	Demander le lieu de S lorsque M varie.

Vous obtenez la représentation graphique de la fonction qui à x associe P(x).

Est-ce la représentation graphique d’une fonction linéaire ? pourquoi ?

Quelle est l’expression de cette fonction ?

Que représente le point d’intersection de cette représentation avec l’axe des ordonnées ? 

Déplacer M pour que x soit égal à 0,5 cm ; lire sur le graphique le périmètre correspondant : 

Déplacer M pour que le périmètre soit égal à 9 cm, lire alors sur le graphique la valeur de x.



	
	Imprimer votre figure dans cette position de M, après avoir écrit vos noms en haut à droite. 

Fermer la figure sans l’enregistrer.




Fonctions  (suite)
Cette fiche sera rendue en fin de séance

avec la feuille imprimée,

cocher au fur et à mesure les actions faites

dans la première colonne du tableau,

répondre aux questions sur la fiche
Activité 3 :

	
	Dans le tableau des math de votre classe, ouvrir le fichier act3.figVous y trouvez un rectangle AMNB et un triangle équilatéral MEF ;
les points A, M, et F sont alignés. 



	
	Faire bouger le point M, les deux longueurs AM et MF varient.

On pose cette fois MF=x, mesurer MF et déplacer ce nombre à côté de « x= ».

Mesurer le périmètre du triangle MEF, déplacer ce nombre à côté de « P1(x)= »

Mesurer le périmètre du rectangle AMNF, déplacer ce nombre à côté de « P2(x)= ».

Faire à nouveau bouger le point M, observer les nombres P1(x) et P2(x), que remarque-t-on ?



	
	En procédant comme dans l’activité 1, construire le point P en reportant le nombre x sur l’axe des abscisses, construire le point R en reportant le nombre P1(x) sur l’axe des ordonnées, et le point S intersection des parallèles aux axes passant par P et R. Cacher ces deux droites.

Faire bouger le point M et observer la trace de S. Tracer le lieu de S quand M varie. Que représente ce lieu ?

De quel type de fonction s’agit-il ?



	
	Construire le point Q en reportant le nombre P2(x) sur l’axe des ordonnées, et le point T intersection des parallèles aux axes passant par P et Q. Cacher ces deux droites

Faire bouger le point M et observer la trace de T.Tracer le lieu de T quand M varie. Que représente ce lieu ?

De quel type de fonction s’agit-il ?



	
	Que représente le point d’intersection des deux droites ?

Déplacer le point M afin de vérifier votre conjecture.

Quelles sont alors les coordonnées x et y du point d’intersection ?

Donner la signification de chacun de ces nombres :



	
	Ecrire vos noms sur la figure et l’imprimer.  Fermer.


Exercice : Ecrire l’expression de P1(x)



Ecrire l’expression de P2(x)

Retrouver par le calcul les coordonnées du point d’intersection des deux représentations graphiques.
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