Modéliser une situation

	Thales.fig
: Il suffit de déplacer le point rouge pour le placer à l’extrémité de l’ombre de la pyramide pour faire apparaitre la configuration de Thalès
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	Diaporama « lampe_table.ppt » : sur la dernière diapo, un clic gauche sur l’image cabri3D permet de faire tourner la figure (ce qui rend plus visible le fait que c’est la diagonale de la table qu’il faut utiliser ) puis déplacer le point rouge au sommet du cône pour faire varier la hauteur.
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	Armoire.cg3 
: l’armoire se redresse en déplaçant le point rouge.

La hauteur de plafond varie avec l’autre point rouge.
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